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\ Premislite, preden tiskate.
Varujte okolje in varcujte z naravnimi viri.
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1 Namen pripomocka

Pripomocek je nastal v procesu izvedbe delavnic z dijaki Gimnazije Ravne na Koroskem, s katerimi smo
iskali resitev, kako prostocasne dogodke narediti bolj trajnostne.

Zapisali osnovne korake zasnove in podrobnejSega nacrtovanja delavnice, ki lahko mentorjem sluzijo za
izvedbo podobnih aktivnosti.

2 lzhodisca

Za ucinkovito pripravo delavnice najprej odgovorite na osnovna vprasanja.

\Jamew e V kakSnem kontekstu se nacrtuje

delavnica?

e Kaj Zelimo z delavnico doseci?

Kdo bodo udelezenci?

Koliko jih bo?

Kaksna je njihova motivacija za udelezbo?
Kaksna so njihova predznanja in izkusnje?
Kaj bodo z delavnico pridobili?

Kdo bo vodil oz. moderiral delavnico?
Kdaj in koliko casa bo trajala?

Je treba nacrtovati odmore?

Ponudba hrana in pijace?

Kaksne materiale potrebujemo?

Preoces:

e Kje delavnica poteka? Na prostem ali v

P@OS‘LO% zaprtem prostoru?

e Kaksen je prostor (ucilnica, prostor za
n opp.ema: druZenje, konferencni prostor ...)?

e Ali je omogoceno premikanje pohistva?

e Kaksna oprema je na voljo?
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PRIMER:
Kontekst:

Delavnica poteka v okviru projekta Fit za zivljenje 2 s podporo LAS Meziske doline in Evropske-
ga kmetijskega sklada.

Partnerji projekta so veckrat organizatorji Sportnih, kulturnih ali drugih prostocasnih dogod-
kov. Trajnostni vidiki organiziranja so pogosto spregledani, ceprav lahko veliko naredimo kot
posamezniki, organizacije in lokalna skupnost tu, kjer bivamo in delujemo. Del projekta vklju-
Cuje pripravo prirocnika za bolj trajnostno nacrtovanje prireditey, ki je namenjen lokalnim
drustom in organizacijom.

Dijake Zelimo spodbuditi in vkljuciti v aktivno resevanje konkretnih lokalnih izzivov skozi voden
proces. Njihove ideke in predloge bomo smiselno vkljucili v prirocnik.

Namen delavnice:

« pomagati organizatorjem v Sirsi skupnosti, da trajnostne resitve vkljucijo v svoje nacrtovanje
In izvajanje dogodkov.

Cilj delavnice:

« dijakom predstaviti problematiko organiziranja lokalnih prireditev s poudarkom na ucinkih
na okolje ter poiskati okolju prijaznejse resitve,

« dijake seznaniti z orodji za nacrtovanja prireditev,

« Ozavescati, da lahko kot organizatorji ali uporabniki prispevamo k trajnosti.

UdeleZenci:

dijaki od 1. do 3. letnika, ki bodo izrazili interes oz. jih bodo spodbudili profesorji. Deloma po-

drocje trajnosti Zze poznano, manj izkusenj imajo s projektnim nacrtovanjem.

Okvirno se delavnice udelezi 15-20 dijakov.

Kaj pridobijo dijaki?

e NoOva znanja in vescine

« dejavno prispevajo k ozavescanju na lokalni ravni, z idejami sodelujejo pri izdelavi prirocnika
« dobijo ideje za teme za prihodnje raziskovalne naloge

« preskusijo orodja za ustvarjalno resevanje problemov

Moderatorki delavnice bosta koordinatorka projekta Fit za zivljenje 2 in profesorica Gimnazije
Ravne.

Prostor: ucilnica.
Trajanje: okvirno 3-4 Solske ure, vkljuciti odmor
Potrebni materiali in oprema: post-it listki, flomastri, vecji papir, racunalnik, projektor. Dijaki

dobijo promocijske majice projekta.
Drugo: upostevajo se veljavni ukrepi v zvezi s covid-19.
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3 Zasnova delavnice

Pred podrobnim nacrtovanjem je smiselno opredeliti osnovni koncept in glavne sklope poteka delavni-
ce, potrebni cas in preveriti realnost pricakovanj — kaj lahko v predvidenem casu dosezemo.

Ne glede na konkretno vsebino imajo delavnice obicajno skupen okvir:

« Uvod (predstavitev namena in ciljev, programa delavnice in nacina dela, predstavitev moderatorjev in
udeleZencev ...)

« Spoznavanje tematike (lahko sluZi tudi za preverjanje seznanjenosti oz. predznanj udeleZencev)
o Delavniski del (prakti¢na izvedba, moderiranje)
« Zakljucek (povzetek, naslednji koraki, povratne informacije udeleZzencev ...)

PRIMER:
Potreben cas Tema Vsebina
20 minut Uvod e pozdrav, namen in cilji delavnice, nacin dela

e predstavitev udeleZencev in mentorjev (izberi izviren nacin povezan
s tematiko, dijaki se deloma poznajo)

20-30 minut Spoznavanje e spoznavanje osnovnih pojmov: trajnost (okoljska, druzbena,
tematike ekonomska), ucinkovito ravnanje z viri, podnebne spremembe)

e roblematika organiziranja lokalnih dogodkov

30 minut Proces / faze o opredelitev projektne ideje - prireditve, ki bi jo organizirali (nekaj,
organiziranja kar je dijakom blizu in zanimivo)
dogodka n kriticne o opredelitev kljucnih faz in aktivnosti projekta (strukturni plan, mind
tocke vpliva na map ..
) P ..
okolje T . S :

e dolocanje kriticnih tock oz. aktivnosti, kjer prihaja do obremenitev
okolja in vrste (vrsta - npr. poraba vode, energije, izpusti, nastajanje
odpadkov ...)

15 minut Odmor

20 minut Iskanje alternativnih Delo v manjsih skupinah:
resitev za okolju o opredeli izziv, za katerega boste iskali resitve
prijaznejso izvedbo - npr. kako zmanjsati odpadke (zavrzena hrana, embalaza za
dogodka enkratno uporabo ...),

e generiranje idej - divergenca

20 minut Presoja resitev Delo v manjsih skupinah:
e ocena in nabor idej izberejo tiste, ki se jim zdijo naboljSe glede na
zastavljena merila - konvergenca
10 minut Predstavljanje Predstavitev idej (le prve tri)
Diskusija
10-15 minut Zakljucek e povzetek

« naslednji koraki: interes za nadaljnje sodelovanje)
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4 Podrobnejse nacrtovanje delavnice

Ko ste z vsemi delezniki uskladili zasnova delavnice, je cas za podrobnejse nacrtovanje, razdelitev nalog
med izvajalci in pripravo vsebin ter materialov.

Najenostavneje je nadgraditi preglednico z zasnovo delavnice.

PRIMER:
Cas Tema Vsebina, metode dela Kdo? Pripomocki/oprema
8:00 - 8:05 Uvod Pozdrav, namen in cilji delavnice, nacin dela predstavitev
8:05 - 8:20 Predstavitev udeleZencev in mentorjev Primer 1:
Uporabi interaktiven nacin predstavljanja. Plakat / Zapisi .
pri ) odgovore o prevoznih
rimer 1. sredstvih
Kateri je zadnji Sportni, kulturni ali drugi )
dogodek, ki si se ga udelezil_a? Kaksno prevozno alternativa:
sredstvo si uporabil_a? Mentimeter.com
Primer 2:
Povej 3 stvari o sebi, 2 resnici, 1 laZ.
Ostali udelezenci ugibajo, kateri podatek ni
resnicen.
8:20 - 8:30 Spoznavanje | Kviz: spoznavanje osnovnih pojmov Predstavitev: kviz
tematike « doloci pare ali trojice, razdeli kartoncke Plakat - zapisi
« podaj navodila (skupina se odlo¢i za odgovor, rezulta.tev; .
na poziv vse skupine na enkrat dvignejo Kartoni: st. skupine,
kartone z odgovorom) odgovor a, b, ¢ ...
« izvedba kviza - pravilni odgovori so izhodisce Mini nagrada
za dodatna pojasnila in spoznavanje teme
8:30 - 8:45 Diskusija: problematika organiziranja lokalnih
dogodkov
8:45-9:30 Delavnica 1. I1zbor ideje: Tabla
1. del KakSen dogodek za mlade bi organizirali? Kje? Post-it listi
I c ? I i 1?
Faze KO[Ik(i casa’ {<ol|ko lju-dl. Flomastri
nafrtovanja  2- Nacrtovanje - skupinsko delo:
in kriticne a. Izdelava nacrta aktivnosti po fazah- skupno.
tocke vpliva | b.V manjsih skupinah dijaki nacrtujejo aktivnosti
na okolje posamezne faze.
c. Skupni pregled in dopolnitve nacrta
aktivnosti.
3. Dolocanje kriticnih tock:
a. Po fazah aktivnosti udelezenci opredelijo, kje
in kaksni so pricakovani vplivi na okolje.
b. Razmislijo, na katerih podrocjih bi lahko imeli
kot organizatorji najvecji vpliv?

9:30 - 9:45 Odmor

Ustvarjalno reSevanje problemov | 7



Cas Tema Vsebina, metode dela Kdo? Pripomocki/oprema
9:45-10:30 Delavnica 1. Opredelitev izzivov: Tabla
2. del Opredelimo 2-3 vpraSanja oz. probleme, za Post-it listi
Generiranje katere bomo iskali resitve, npr. Flomastri
reditev - Kako nadomestiti embalazo za enkratno
uporabo?
- Kako zmanjsati kolicine tiskanih materialov?
- Kako spodbuditi trajnostne oblike mobilnosti?
2. Generiranje idej
a. UdeleZence razdeli v skupine, vsaka obravnava
eno od zastavljenih vprasan;.
b. Pojasni metodo dela (npr. brainstorming:
najprej individualno zapisejo vsako na svoj list,
Cimved, brez presojanja oz. omejitev)
c. Listke z idejami nalepijo na plakat, zdruzijo
podobne ideje, dodajo nove ideje, ki se jim
utrnejo
3. Ocenjevanije idej:
a. UdeleZenci dolocijo merila za izbor, npr.
izvirnost, izvedljivost v lokalnem okolju, vpliv ...
b. V skupini udeleZenci ocenijo predloge
resitev (nacin izberejo sami; npr. dogovorno,
individualno ocenjevanje idr.)
4, Predstavitev najboljSe resitve glede na
merila
10:30 - 10:45 | Zakljucek 1. Naslednji koraki projekta majice
- kaj sledi?
- zeli kdo sodelovati?
2. Povratne informacije o delavnici:
- Kako ste?
- Kaj vam je bilo vsec?
- Kaj bi izboljsali?
- Kaj boste uporabili, ko boste sami nacrtovali
dogodke?
3. Zahvala, podelitev potrdil o udelezbi
PRIMER OBLIKOVANJA NACRTA AKTIVNOSTI:
FESTIVAL MLADIH V GRAJSKEM PARKU
1. Nacrtovanje 2. Komuniciranje 3. Priprava 4. 1zvedba dogodka 5. Pospravljanje
prizorisca
1.1 Vsebinska 2.1 Nacrt 3.1 Dostava opreme 4.1 Sprejem 51..
zasnova obiskovalcev
1.2 Nacrt ureditve 2.2 Online 3.2 Postavitev odra 4.2 Hrana in
prostora oglasevanje pijaca
1.3 Osebje 2.3 Mediji 33 .. 4.3 ...

1.4 Nastopajoci

1.5 Prijava prireditve

2.4 Promocijski
materiali

2.5 Zbiranje prijav/
vstopnice
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PRIMER GENERIRANJA IDE) ZA OPREDELJENE PROBLEME:
Ideje dijakov Gimnazije Ravne iz delavnic ustvarjalnega reSevanja problemov.
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